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Simbol Use Case Diagram 

simbol Nama Keterangan 

 Actor Aktor adalah abstaksi dari orang atau 

sistem yang mengakifkan fungsi sitem 

tersebut. 

 Use Case Menggambarkan fungsionalitas yang 

disediakan sistem sebagai unit-unit yang 

bertukar pesan antar unit dengan aktor, 

yang dinyatakan menggunakan kata kerja. 

 Asosiasi Asosiasi antara aktor dan use case, 

digambarkan dengan garis tanpa panah 

yang mengindikasikan siapa atau apa yang 

meminta interaksi secara langsung dan 

bukannya mengindikasikan data. 

 Generalisasi Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

antara dua buah use case dimana fungsi 

yang satu adalah fungsi yang lebih umum 

dari lainnya. 

 Extend Relasi use case tambahan ke sebuah use 

case dimana use case yang ditambahkan 

dapat berdiri sendiri walau tanpa use case 

tambahan memiliki nama depan yang 

sama dengan use case yang di tambahkan. 

 Include Relasi use case tambahan ke sebuah use 

case dimana use case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini untuk 

menjalankan. 
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Simbol Aktivity Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 Initial Node Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah 

status awal. 

 Activity Final 

Node 

Status akhir yang dilakukan sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki 

sebuah status satu. 

 Activity Aktivitas yang dilakukan sistem, 

aktivitas biasanya diawali dengan kata 

kerja. 

 Decision Asosiasi percabangan dimana lebih 

dari satu aktivitas digabungkan 

menjadi satu. 

 Join Asosiasi penggabungan dimana lebih 

dari satu aktivitas lebih dari satu. 

 Swimline Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 
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Simbol Class Diagram 
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Simbol Sequence Diagram 

  


